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Durante questa settimana gli insegnanti e gli alunni sono stati impegnati nello svolgimento di attività 

che prevedevano l’uso delle tecniche di coding e pixel art. Particolare attenzione è stata posta alle 

attività che prevedevano l’uso di ascisse e coordinate e nello specifico relativo allo studio degli angoli 

e dell’orientamento geografico. 

Le attività, in maniera semplificata, sono state proposte e svolte anche dai alunni con bisogni speciali.  

 

Caltavuturo, 10/02/2025 

 

 


